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’entame : Roi de Coeur

Encheres :

Sud peut compter 8 points H auxquels s'ajoutent 2 points D pour le neuviéme atout ainsi
que 2 autres points D affectés au singleton Cceur, pour un total de 12 HLD. C'est I'enchére
de 34 (11/12HLD) qui véhicule toutes ces informations. Nord n'a plus qu'a conclure a la
manche.

Jeu de la carte :

Le déclarant se compte deux Piques, deux Carreaux et un Trefle pour cing levées immé-
diates. Avec neuf cartes dans la couleur d’atout, « tirer en téte » offre de meilleures
chances de réaliser toutes les levées que de faire Iimpasse a la Dame. La présence du
singleton Coeur en Sud permettra d’effectuer deux coupes avec les atouts de la main cour-
te, augmentant ainsi le capital de deux levées. L'impasse au Roi de Trefle apportera une
ou deux levées supplémentaires en fonction de la réussite ou non de celle-ci.

Sur le retour probable du Valet de Carreau (Est, pouvant observer le singleton Ceceur au
mort n’a plus aucun espoir dans cette couleur) le déclarant prend du Roi et coupe un pre-
mier Cceur. Il poursuit par le Roi suivi de I'As de Pique afin de se trouver dans la bonne
main pour effectuer la coupe d’un second Ceeur. Il peut maintenant procéder a son impasse
au Roi de Tréfle en jouant le 2 vers le Valet. Celui-ci faisant la levée, il renouvelle I'opération
en rejoignant le mort par I'As de Carreau et poursuit par le 3 de Tréfle vers la Dame.
Jouant ainsi il réalise onze levées.

Point clé :

Avec neuf cartes dans une couleur, lorsqu'il manque la Dame, le jeu « en téte » est supé-
rieur a l'impasse lorsque I'on veut réaliser toutes les levées.
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L'entame : 10 de Cceur

Encheéres :

L'enchére de 44 montre huit belles cartes a Pique ainsi qu'une force pouvant aller 5 a 10
points H. Elle dénie la présence de deux As (ou un As et une chicane). Cela permet deux
choses au répondant :

. ne pas déclarer un chelem lorsqu'il manque deux As.

*  ne pas proposer un contrat de sacrifice sachant que I'adversaire a de grandes de
chuter le sien.

Ici, malgré ses 23 HLD, Ouest sait que son partenaire ne peut posséder deux As. Il y aura
donc obligatoirement au moins deux levées a concéder dés le début du coup. Dans ces
conditions, il passe sereinement sur I'enchére de 44.

Jeu de la carte :

Sur I'entame du 10 de Cceur, le déclarant ne doit absolument pas tenter Iimpasse a la
Dame car il pourra défausser un de ses petits Coeurs perdant sur une mineure affranchie.
Il prend I'entame Coeur de I'As, puis joue le Roi de Pique couvert de I'As de sa main afin
de pouvoir effectuer deux tours d’atouts supplémentaires. Il joue ensuite I'une ou l'autre
mineure afin d’y établir deux levées d’honneurs. Le défenseur en main a I'As de Tréfe ou
de Carreau sera bien avisé de faire encaisser a son camp I'autre As mineur sous peine
d’en faire des confettis.

Point clé :

Les enchéres de barrage doivent étre précises afin de géner les adversaires tout en trans-
mettant des informations utiles au partenaire.
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L'entame : As de Pique
Encheéres :

L'intervention d'Ouest apres une ouverture de 1 en majeure ne modifie pas les réponses
du partenaire de I'ouvreur quand il posséde un fit. Ainsi, Nord continue a soutenir au palier
de 2. Cela reste insuffisant pour que Sud puisse espérer atteindre un contrat de manche et
les enchéres en restent 1a.

Jeu de la carte :

Si Ouest joue trois tours de Pique, espérant une coupe de son partenaire, Sud est amené
a défausser sous la Dame de Pique du mort. Ecarter un Carreau ou un Tréfle semble équi-
valent mais cela ne I'est pas du tout. En effet, méme si Iimpasse au Roi de Tréfle réussit,
il restera a Sud la Dame seconde qui ne remportera un pli que si Ouest détenait le Roi de
Tréfle strictement second, ce qui est assez peu probable. C'est donc un Tréfle que le décla-
rant doit défausser.

Au mort a la Dame de Pique, le déclarant tente une premiére impasse a Cceur en jouant le
3 vers le 10 qu’Est prend du Roi. Rejouer le 10 de Trefle semble alors sans grand danger.
Sud appelle un petit du mort pour le Roi d’Est qui rejoue le 10 de Carreau pour le Valet, la
Dame et le Roi. Le déclarant peut maintenant tenter sa deuxiéme impasse a Cceur en
jouant le 4 de Cceur avec l'intention de passer le Valet si Est fournit une petite carte. Il prend
la Dame de Coeur seconde de I'As puis joue le Valet pour bter le dernier atout de la défen-
se. Suit la Dame de Tréfle qu'il prend de I'As avant de défausser le 4 de Carreau sous le
Valet de Tréfle.

Point clé :

Choisissez soigneusement les cartes que vous défaussez car cela peut décider du sort du
contrat.
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L'entame : 10 de Carreau

Encheéres :

Nanti d'une majeure quatriéme, il convient pour Ouest de prospecter un fit & Pique avant
de conclure a 3 Sans-Atout si la recherche n'aboutit pas. Pour cela il utilise I'enchére
conventionnelle de 2# qui interroge Sud sur ses éventuelles majeures quatriémes. Sans
quatre Cceurs ni quatre Pigues, I'ouvreur sélectionnera la redemande a 2¢ qui transmet
précisément ce message. Il n'y a plus de doute sur le contrat final.

Jeu de la carte :

Le déclarant se compte un Pique, trois Cceurs et un Tréfle pour cing levées immédiates.
Lorsque Sud fournit I'As de Carreau, Ouest peut ajouter trois levées a son escarcelle, por-
tant son total & huit. Le passage par I'impasse au Roi de Pique semble inévitable pour réa-
liser neuf levées. Si elle réussit on peut méme en faire onze. Cependant, s'il prend a Sud
I'envie de contre-attaquer Tréfle a la deuxieme levée, le déclarant va trembler. Il prend de
I'As de Trefle et tente son impasse forcante en partant du 9 de Pique. De la sorte, il peut
rester plus longtemps dans sa main pour renouveler la manceuvre en cas de succes,
méme si dans notre exemple les Carreaux auraient fait I'affaire pour communiquer d'une
main vers l'autre. En cas d’échec de l'impasse, Ouest elt été en grand danger de chute.
Pourtant, il navait pas le choix.

Point clé :

Lors d’'une impasse forgante, le joueur est invité a jouer la plus petite carte équivalente Iui
permettant de rester en main en cas de succés de la manceuvre.
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L’entame : Dame de Coeur

Encheres :

Sur l'ouverture de 1% Est peut intervenir au palier de 1. En réponse a l'intervention Ouest
doit, lorsqu’il posséde une main faible, enchérir au palier correspondant au nombre total
des atouts de son camp. Ainsi, avec cing atouts dans sa main, il peut enchérir au palier de
4. Ce soutien fait office de barrage. Nord ne pouvant étre assuré de gagner un contrat au
palier de 5, porte un contre punitif.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Cceur de I'As et présente le 2 de Pique. Nord sait que son par-
tenaire est singleton a Pique et plonger de I'As risque d’écraser le Roi si Sud le posséde.
Néanmoins ce risque est modéré compte tenu de I'intervention. Plonger de I'As de Pique
lui permet de surcouper le troisiéme tour de Tréfle si son partenaire a le Roi, situation pos-
sible compte tenu du soutien a 2¥ montrant un minimum de 5/6 points H. Nord doit prendre
sa chance, plonger de I'As de Pique et jouer As de Tréfle suivi du 5 de Tréfle que Sud prend
du Roi pour jouer un troisieme tour de Tréfle que Nord surcoupe du Valet de Pique. Cette
défense permettra, malgré la double impasse a Carreau que le déclarant ne manquera pas
de réaliser, de faire chuter le contrat de deux levées, encaissant ainsi un total de 300 points.
L'opération reste rentable pour le camp Est-Ouest qui réalise que le camp Nord-Sud aurait
pu faire au moins dix plis pour un score de 620 points.

Point clé :

En compétitives, le camp de la défense peut demander autant de levées qu'il posséde de
cartes dans la couleur d’atout, démarche aboutissant souvent a un contrat de sacrifice
avantageux.
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L’entame : Dame de Pique

Enchéres :

Avec 11 points HL, Ouest a la certitude de pouvoir jouer une manche. Sans majeure de
quatre cartes il sait que son camp ne peut détenir un fit a8 Coeur ou a Pique. Dés lors il lui
est facile de conclure au contrat de 3 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Le déclarant peut se compter deux Piques et cing Tréfles pour sept levées immédiates.
L'affranchissement des Cceurs apporte deux levées supplémentaires alors que I'affranchis-
sement des Carreaux en apporte trois. Néanmoins, il existe une différence fondamentale
entre ces deux couleurs. En effet, il ne faudra rendre gu’une seule fois la main pour affran-
chir les deux levées de Ceeur alors qu'il faudra la rendre deux fois pour affranchir les trois
levées de Carreau. Sur I'entame de la Dame de Pique, ne possédant plus qu’un seul arrét,
le déclarant ne peut se permettre de rendre deux fois la main a 'adversaire. C'est donc
vers les Coeurs qu'il devra s'orienter.

Il prend I'entame Pique de I'As et joue immédiatement le Roi de Ceeur. Sud en main pour-
suit I'affranchissement de sa couleur en rejouant le Valet de Pique que le déclarant prend
du Roi. Il doit maintenant toutes affaires cessantes encaisser ses neuf levées.

Point clé :

Lorsque vous devez affranchir une couleur, comptez le nombre de fois qu'il faudra donner
la main a l'adversaire. Ceci vous permettra de savoir si vous allez ou non gagner la course
a l'affranchissement et opter ou non pour un plan de jeu différent si nécessaire.
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L'entame : Valet de Carreau

Encheres :

La redemande a 2SA dénie quatre cartes a Pique et montre une main réguliére d’une force
de 18 ou 19 HL. Sans fit a Pique avec des mains réguliéres, les 10 points H de Nord
devraient permettre de jouer une manche confortable a Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Le déclarant peut se compter deux Coeurs, un Carreau et quatre Tréfles, soit sept levées
immédiates. L'affranchissement de trois levées d’honneurs a Pique permettrait d'y ajouter
trois plis a coup sdr. Seulement voila, 'entame Carreau vient d’affranchir un minimum de
quatre plis a la défense - en cas de partage 5-4 de la couleur en flanc - a qui il devient donc
interdit de rendre la main. Affranchir les Piques devient impossible et le seul espoir est de
fabriquer deux levées de Cceur. Le bon placement de la Dame de Cceur s'avére nécessai-
re.

Le déclarant prend 'entame Carreau de I'As, tire 'As de Ceeur, coup de sonde permettant
éventuellement de capturer une Dame séche en Ouest, puis monte au mort par le 10 de
Tréfle pour présenter le Valet de Coeur. Ca marche !

Point clé :

Compter les levées de I'adversaire permet d’adopter différentes lignes de jeu en fonction
du nombre de levées que celui-ci pourrait encaisser.
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L'entame : Valet de Tréfle

Encheres :

Avec une majeure quatriéme face a I'ouverture de 1SA et une force permettant de jouer la
manche, Est se doit avant de conclure au contrat de 3 Sans-Atout d’essayer de trouver un
fit majeur 4-4. Pour cela il utilise le Stayman (enchére de 2&). La réponse a 24 montre
quatre cartes a Pique tout en déniant quatre cartes a Cceur. Est peut maintenant conclure
au contrat de 4 Piques.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Tréfle de I'As et commence a opérer le retrait des atouts
adverses. Sur le retour probable du 9 de Tréfle, le déclarant enlévera les atouts restants
en terminant dans sa main. La présence de toutes les cartes intermédiaires permet au
déclarant d'effectuer une impasse forcante au Roi de Carreau c'est-a-dire en partant de la
Dame. Cela permet en cas de succés de rester dans la main de départ et ainsi de préser-
ver les communications entre le déclarant et le mort. Aprés I'échec de celle-ci, le déclarant
devra faire I'impasse au Roi de Cceur afin de pouvoir gagner son contrat. Certes I'échec
de celle-ci consommerait la chute mais il n’existe aucun autre moyen de pouvoir aligner dix
levées. Aprés toutes ces manceuvres, le déclarant totalisera trois Piques, deux Coeurs,
trois Carreaux et deux Tréfles pour dix levées.

Point clé :

Les impasses n'ont qu'un taux de réussite de 50 % mais c’est une des manceuvres les plus
courantes pour gagner des levées. Pour chuter ce contrat, il aurait fallu en rater deux, ce
qui ne surviendra qu’une fois sur quatre.
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L'entame : Valet de Coeur

Encheres :

L'ouverture de barrage est une enchére qui permet de géner considérablement I'adversaire
tout en décrivant précisément sa main. L'enchere de 3% montre une couleur de sept cartes
commandées par deux gros honneurs et une force ne pouvant dépasser 10 H.

Dés lors Sud, qui détient le Roi de Tréfle, sait que son partenaire possede I'As et la Dame,
garantissant ainsi sept levées dans la couleur. Avec I'As et le Roi de Carreau cela porte le
total & neuf plis. Ayant un arrét dans chaque majeure le répondant déclare gaillardement le
contrat de 3 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Sur I'entame du Valet de Coeur pour I'As suivi du 4 de Ceceur pour le Roi, la réalisation du
contrat par le déclarant est une promenade de santé. Avec, comme il le prévoyait lors de
la séquence encheéres, sept levées de Tréfle et As-Roi de Carreau il pourra faire neuf
levées. L'entame Cceur lui procure la dixiéme levée et la Dame de Carreau la onziéme. Il
n'est pas possible en théorie d’en faire douze mais avant de jouer ses trois Carreaux
maitres, le déclarant devrait jouer sept tours de Trefle. La défense, et notamment Est, va
se trouver dans une situation trés inconfortable pour trouver ses défausses. Si Est fait I'er-
reur de jeter un Carreau dans ses quatre cartes, il affranchira une levée de longueur au
déclarant et lui offrira la douziéme levée, a condition que ce dernier s’en soit rendu comp-
te.

Point clé :

Les barrages, lorsqu'ils sont bien utilisés, permettent de géner considérablement le dia-
logue adverse tout en donnant une description précise de la main au partenaire.
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L'entame : Valet de Coeur

Encheres :

L'emploi de la convention Stayman (enchére de 2¢) permet de retrouver un fit 4 — 4 majeur
sur les ouvertures de 1SA et 2SA (enchére de 3% dans ce cas-a). La réponse a 24 montre
quatre cartes a Pique tout en déniant quatre cartes a Ceeur. Ainsi informé, Ouest dispose
de tous les éléments pour conclure au contrat de 4 Piques.

Jeu de la carte :

Le déclarant compte trois Piques, trois Coeurs et deux Tréfles soit huit levées immédiates.
Si les atouts de la défense sont normalement répartis (3/2) il fera une levée de longueur et
il lui suffira de couper un Tréfle de sa main par exemple, pour atteindre le total de dix
levées. En cas de partage 4/1, il lui faudra compenser la levée de longueur perdue par une
coupe supplémentaire. Voici une ligne de jeu possible : Est prend I'entame Coeur en main,
tire As Dame de Pique et constate la mauvaise répartition. Il joue alors Roi de Trefle, As de
Tréfle et Tréfle coupé, rentre au mort par la Dame de Cceur et coupe un second Tréfle. En
surcoupant de sa levée d’atout naturelle, Sud affranchit un atout de longueur au mort. Dix
levées sont bien présentes.

Point clé :

Lorsque la répartition des atouts est 4 - 4, 'une des deux mains doit jouer le réle de main
courte et I'autre celui de main longue. Le déclarant les choisira notamment selon la facilité
avec laquelle les coupes peuvent étre effectuées.
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L’entame : Dame de Tréfle

Encheres :

Avec un fit et 11 HLD, la main de Sud correspond parfaitement a un soutien au palier de 3.
Cela suffit a Nord, détenteur lui-méme de 20 HLD pour conclure au contrat de 4 Piques...
Jeu de la carte :

Six Piques, deux Carreaux et un Trefle constituent les sept levées immédiates du déclarant.
L'absence de la Dame de Carreau peut faire penser a une impasse mais en présence de
neuf cartes dans une couleur, le jeu « en téte » est supérieur. Attention, le blocage et le
manque de communication empécheront le déclarant de réaliser le cinquiéme Carreau. En
conséquence, Nord devra couper un Coeur pour réaliser sa onziéme levée. Il prend I'enta-
me Tréfle de I'As et joue immédiatement le 7 de Cceur. Ayant connaissance du singleton
Cceur au mort et de la volonté du déclarant de faire des coupes avec les atouts de la main
courte, la défense rejoue atout afin d’essayer d’en limiter le nombre. Le déclarant prend le
retour Pique du Roi, coupe son Coeur de I'As de Pique et poursuit par le Valet de Pique qu'il
prend de la Dame afin de pouvair en jouer un troisiéme tour. Il ne lui reste plus qu'a jouer
As et Roi de Carreau et observer la chute éventuelle de la Dame de Carreau.
Malheureusement, celle-ci ne céde pas et la défense s’'adjuge une levée dans la couleur,
limitant le déclarant a onze levées. Observez que si le déclarant avait donné trois tours
d’atouts avant de jouer I'As et le Roi de Carreau, la défense en main a la Dame de Carreau
aurait pu s'adjuger deux levées de Coeur, le réduisant ainsi a dix levées.

Point clé :

En 'absence de la Dame, avec au moins neuf cartes dans la couleur, le jeu en téte est pré-
férable a limpasse.
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L'entame : As de Tréfle
Encheéres :

En comptant vos points D, n’oubliez pas que le neuvieme atout en rapporte deux. De la
sorte, le déclarant peut compter 12 HLD et produire I'enchére de 34. Avec un minimum de
28 HLD détenu par le camp, la conclusion au contrat de 4 Piques s'impose.

Jeu de la carte :

Avec cinq Piques, deux Cceurs et un Carreau le déclarant se compte huit levées immé-
diates. La coupe de deux Carreaux avec les atouts de la main courte apportera les deux
levées manquantes. Le déclarant coupe le troisiéme tour de Tréfle pour rejouer immédia-
tement I'As de Carreau suivi du 4 de Carreau qu'il coupe du 9 de Pique. Il rejoint sa main
en jouant le 5 de Pique pour I'As, poursuit par le 10 de Carreau qu'il peut se permettre de
couper du Roi de Pique compte tenu de la qualité de ses atouts. Il ne lui reste plus qu’'a
Oter les atouts adverses et réaliser ainsi les dix levées requises pour le gain de son contrat.
Le déclarant aurait pu envisager d’affranchir deux levées de longueur a Cceur mais cela
nécessite un partage 3-2 du résidu de la couleur et revét donc un caractéere aléatoire alors
que les coupes sont certaines.

Point clé :

La présence du neuviéme atout est une composante essentielle lorsque 'on posséde un
fit. C'est la raison pour laquelle on compte deux points de distribution pour celui-ci.
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L’entame : Roi de Carreau
Encheres :

La réponse de 2SA est une des enchéres les plus précises du bridge. Sur une ouverture
majeure elle montre exactement deux cartes dans la majeure d’ouverture, trois cartes dans
l'autre majeure et une distribution 4 — 4 dans les mineures ou éventuellement 5 - 3 si la
mineure cinquieme n’est pas de bonne qualité. Elle promet aussi un arrét dans les couleurs
non nommeées. Cela permet a I'ouvreur de conclure directement au contrat final, ici il passe.

Jeu de la carte :

Le déclarant peut compter cing Cceurs et un Carreau. Afin de réaliser son contrat il lui fau-
dra affranchir deux levées d’honneurs a Pique. Apres avoir réalisé la premiére levée avec
I'As de Carreau, le déclarant présente le Valet de Pique qu’Est prend de I'As. Dés lors,
celui-ci doit compter les levées du déclarant : le Valet de Pique montre que Sud tente d'af-
franchir des levées d’honneurs et on peut le créditer du Roi et de la Dame. A Ceeur, il
manque le Roi et le Valet, soit le déclarant les posséde et il a cinq levées maitresses, soit
le partenaire posséde 'un voire les deux et le déclarant tentera la ou les impasses pour le
méme résultat. On en conclut que le déclarant est déja a la téte de huit levées. Avec I'As
de Pique et la Dame de Carreau, la défense doit trouver quatre autres levées pour battre
le contrat. Ceci ne peut se faire qu'a Tréfle. Si le déclarant possede I'As, le contrat est sur
table. Ouest doit posséder cette carte. Est contre-attaque donc du Roi de Tréfle suivi d’'un
deuxiéme tour de la couleur. Une de chute !

Point clé :

Lorsque I'on est en défense, compter les levées du déclarant permet de savoir s'il faut ou
non déclencher des mesures d'urgence.
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L'entame : Dame de Tréfle

Encheres :

L'enchére de 34 montrant un fit et une force de 11-12 HLD l'ouvreur, avec 16 HLD, peut
conclure au contrat de 4 Piques.

Jeu de la carte :

Sans la Dame d'atout mais avec neuf cartes dans la couleur, le meilleur maniement pour
faire tous les plis consiste a jouer I'As et le Roi. Le déclarant devra couper un Tréfle et ten-
ter de réaliser trois levées a Coeur. Comment doit-il 'y prendre ? Ici 'absence du 10 de
Cceur ne permet pas de faire une impasse forcante de maniére productive. En effet, en par-
tant de la Dame, méme si le Roi se trouve en Nord, celui-ci couvrira la Dame (ou le Valet)
du Roi et le déclarant devra quand méme abandonner une levée en cas de partage favo-
rable 3 — 2 du résidu de la couleur. Mais, si, comme dans le cas présent, le partage du rési-
du est4 — 1 avec le Roi en Sud, partir de la Dame fera perdre deux levées dans la couleur
au déclarant. En conclusion, I'absence de cartes intermédiaires ne permet pas de faire une
impasse forgante et le meilleur jeu consiste a faire une impasse simple en commengant par
I'As puis en jouant le 4 vers la Dame de Coeur. Ayant évité cet écueil, le déclarant réalisera
dix levées.

Point clé :

Les impasses forgantes nécessitent un nombre de cartes équivalentes minimum. Quand
elles manquent il faut s’en remettre a des impasses simples.
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L’entame : Roi de Tréfle

Encheéres :
La redemande a 2SA dénie un soutien de quatre cartes dans la majeure de réponse. Elle

montre une main réguliére d'une force de 18 ou 19 HL. Sud peut donc conclure au contrat
de 3 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Le déclarant est a la téte de quatre Piques, deux Cceurs et un Tréfle soit sept levées immé-
diates. Avec Roi, Dame et Valet de Carreau, il serait aisé d’affranchir deux levées d’hon-
neurs dans cette couleur. Il y a un inconvénient majeur : il faudra concéder une levée de
Carreau car l'adversaire possede I'As. Or 'entame du Roi de Tréfle a affranchi au moins
quatre levées dans la couleur. Dés lors, perdre une levée de Carreau ménerait le contrat a
la chute. AV10x de Cceur permet de faire deux fois I'impasse directe a la Dame. Si celle-ci
est favorablement placée en Ouest le déclarant s’adjugera quatre levées a Coeur sans que
I'adversaire ne puisse prendre la main. Cette manceuvre n'a qu’'une chance sur deux de
réussir mais c'est la seule qui permette de gagner le contrat. Ainsi, le déclarant prend I'en-
tame Trefle de I'As, joue le 5 de Cceur pour le Roi puis présente le 3 de Coeur avec l'inten-
tion de passer le Valet ou le 10. La seule rentrée au mort est a Pique mais, si Nord joue un
petit Pique vers la Dame (le Valet ou le 10) il crée un blocage et ne pourra plus faire quatre
levées de Pique aprés avoir réussi sa deuxiéme impasse a Coeur. La solution consiste a
encaisser quatre tours de Pique aprés la premiére impasse avant de la renouveler.

Point clé :

Le compte des levées de la défense permet de temps en temps d’exclure une ligne de jeu
rendant impossible le gain du contrat.
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L’entame : Dame de Carreau

Encheres :

Est commence par prospecter un fit & Coeur par I'enchere de 2. La réponse de 2¢ montre
I'absence de majeure quatriéme. Informé du misfit, Est vérifie dans son camp la présence
des 33 HL requis pour un petit chelem. La proposition s’effectue par I'enchére de 4 Sans-
Atout. Avec 16 ou 17 points Ouest I'accepte. Avec 15 points seulement, il 'aurait refusée.
Jeu de la carte :

Avec deux Piques, quatre Cceurs, deux Carreaux et trois Tréfles le déclarant totalise onze
levées immédiates. Deux solutions pour trouver la douziéme :

- A Carreau un partage 3 - 3 du résidu de la couleur.

- A Tréfle, un partage 3 - 3 du résidu de la couleur ou la chute du Valet en cas de
partage 4-2. Un Valet de Tréfle quatriéme garantirait également le contrat, en concédant
une levée pour récupérer un pli de longueur.

C'est cette derniére couleur qui offre les meilleures chances. Notez que le déclarant ne doit
pas faire l'impasse au Valet car a partir de sept cartes, le jeu « en téte » est supérieur a
limpasse.

Le déclarant prend I'entame Carreau de I'As et joue immédiatement As, Roi et Dame de
Tréfle en espérant la chute du Valet. Il constate que Nord ne fournit pas au troisiéme tour,
montrant ainsi une répartition 4 - 2 de la couleur. Il abandonne donc une levée de Tréfle a
la défense pour affranchir le cinquiéme Tréfle de longueur et réaliser ainsi douze levées.

Point clé :

Il n'y a pas de limite supérieure pour effectuer un Stayman, la recherche du fit majeur 4 -
4 est prioritaire a toute déclaration de chelem.
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L'entame : As de Tréfle
Encheéres :

Une belle couleur septiéme avec une main d’au plus 10 H correspond a un barrage au
palier de 3. Cette enchére géne le dialogue adverse tout en donnant une idée précise de
la main au partenaire. Avec de sérieux espoirs de gagner la manche et un fit de huit cartes
garanti, Sud conclut au contrat de 4 Piques.

Jeu de la carte :

Aprés avoir coupé le Roi de Tréfle, le déclarant monte au mort par I'As de Cceur et présente
le Valet de Pique. Ouest doit-il couvrir le Valet du Roi ? Il est courant d’appliquer la régle «
honneur sur honneur » mais elle ne doit pas étre systématiquement respectée. Dans notre
exemple, il ne faut pas le faire car le Roi est tout simplement imprenable, le singleton du
mort empéchant de renouveler 'impasse. Notez qu’ici Nord, ne pouvant renouveler 'impas-
se, a intérét a couvrir son Valet de la Dame afin d’étre du bon cbté et de pouvoir continuer
a Oter les atouts adverses. Le Roi de Pique résiste et Nord peut jouer un troisieme tour de
la couleur, obligeant Ouest a encaisser son Roi. La voie est maintenant libre pour tenter
d’exploiter un partage 3-3 des Cceurs. Quel que soit le retour d’Ouest, le déclarant continue
en jouant Roi de Cceur et Ceoeur coupé. La chute des quatre Coeurs adverses restants
affranchit deux levées de longueur au mort, rendant soudain inutile I'impasse au Roi de
Carreau.

Point clé :

La régle « honneur sur honneur » ne dispense pas de réfléchir et lorsque votre honneur est
imprenable il faut tout simplement ne pas couvrir.
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L'entame : Roi de Tréfle

Encheres :

Aprés I'ouverture de 3¢, Ouest peut penser faire six levées de Carreau auxquelles s'ajou-
teront I'As de Tréfle et As Roi de Coeeur, soit neuf levées. Dés lors il produit 'enchéere de
3SA. Notez qu'il faut posséder au moins deux cartes dans la couleur du barrage car il est
tout a fait possible que I'ouvreur ne possede aucune rentrée extérieure, les communica-
tions entre les deux mains ne pouvant alors se faire qu'a Carreau.

Jeu de la carte :

L'impasse au Roi de Carreau aménera six ou sept levées dans la couleur suivant le succés
ou non de celle-ci. S'ajouteront comme prévu As de Tréfle et As Roi de Coeur pour neuf ou
dix levées. La présence de nombreuses cartes intermédiaires permet au déclarant d’effec-
tuer une impasse forgante c'est-a-dire de présenter le 10 de Carreau afin de rester dans la
main de départ si celui-ci remporte la premiére levée. Nord n’a aucun intérét a fournir le
Roi quand il voit 'As la Dame et le Valet au mort. En effet le partenaire ne peut posséder
qu'une ou deux petites cartes et il n'y a aucune promotion possible. Néanmoins, cette
défense n'empéche pas le déclarant de fournir le 3 sur le 10 puis de renouveler 'impasse
et d'engranger les dix premiéres levées.

Point clé :

On ne peut envisager le contrat de 3 Sans-Atout sur une ouverture de barrage en mineure
qu'avec un minimum de deux cartes. La main du barrage n’aura souvent aucune reprise
extérieure et le seul moyen de communiquer se fera dans la couleur elle-méme. Si vous
n'y possédez qu'un singleton, toute communication sera impossible.
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L’entame : Dame de Pique

Encheéres :

La réponse a 2SA montre deux cartes dans la majeure d’ouverture, trois cartes dans I'autre
majeure et un résidu 4 - 4 ou 5 - 3 dans les deux mineures, avec exactement 11 H. Un total
de 27 HL dans son camp, Nord conclut au contrat de 3 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Le déclarant prend I'entame Pique de I'As et joue le 2 de Cceur vers le Roi puis le 7 de
Coeeur pour la Dame qu’Est prend de I'As. Ouest sait d’aprés I'entame que le déclarant pos-
sede le Roi de Pique, ce qui lui fait deux levées dans cette couleur. Aprés les deux premiers
tours de Ceeur il peut compter quatre levées supplémentaires pour le déclarant, ce qui
porte le total a six levées. Le mort posséde As Roi et Valet Carreau :

- soit le déclarant posséde la Dame - hypothése trés probable quand il répond 2SA
garantissant un arrét dans les couleurs non nommeées - et il fera au moins trois levées.

- soit Ouest détient cette Dame, auquel cas le déclarant tentera I'impasse et le Valet
fera la levée pour le méme résultat.

Aprés ces déductions, il est impératif pour la défense de réaliser inmédiatement quatre
levées. Or cela ne peut étre a Pique car le déclarant posséde encore le Roi. Il reste un
espoir a Tréfle si le partenaire posséde I'As et le Roi, ou I'As et la Dame. Dans ce dernier
cas le Roi du déclarant sera pris en fourchette. Est contre-attaque donc du Valet de Trefle
et, quelle que soit I'option choisie par Sud, la défense s’'adjugera quatre levées pour une de
chute.

Point clé :

La carte d’entame ainsi que la vue du mort et la maniére de jouer du déclarant apportent
souvent des éléments essentiels pour la défense.
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L'entame : As de Carreau

Encheéres :

Une séquence relativement simple : le soutien au palier de 2 montre un fit dans la zone
6 - 10 HLD. Avec 20 HLD et six Piques maitres, I'ouvreur sait que son camp est dans la
zone de la manche.

Jeu de la carte :

Avec six Piques et deux As le déclarant totalise huit levées immédiates. La coupe de deux
Tréfles avec les atouts de la main courte permettra de gagner le contrat. Sur le jeu du Roi
de Carreau, Sud constate que son partenaire défausse et peut jouer un troisiéme tour afin
de le faire couper. A la vue du singleton Tréfle, Nord peut envisager que le déclarant fera
des coupes avec les atouts de la main courte. Il tente de s’y opposer en rejouant le 7 de
Pique. Le déclarant prend de I'As, joue As de Tréfle puis le 6 de Tréfle qu'il coupe. Il rejoint
sa main pour faire une deuxiéme coupe en jouant I'As de Cceur puis un petit Coeur coupé
du 4 de Pique. Notez que cette coupe effectuée avec les atouts de la main longue n’appor-
te aucune levée supplémentaire par rapport aux huit levées initialement comptabilisées.
Est peut maintenant couper son dernier Tréfle et « tabler » son jeu en montrant les quatre
Piques maitres qu'il lui reste. Il réalise ainsi dix levées.

Point clé :

Les coupes avec les atouts de la main longue ne rapportent pas de levées supplémentaires
par rapport aux levées initialement comptabilisées mais permettent souvent de communi-
quer entre les deux mains.
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L'entame : 4 de Careau

Encheres :

Avant de conclure au contrat de 3 Sans-Atout, Sud se doit de prospecter un fit 4 - 4 a Pique.
Pour cela il utilise la convention Stayman et produit I'enchére de 2%. La réponse de 2v
montre quatre cartes a Coeur tout en déniant quatre cartes a Pique. L'information suffit a
Sud pour conclure au contrat de 3 Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Le déclarant recense quatre Piques, deux Ceeurs, le Roi de Carreau aprés I'entame et un
Tréfle pour un total de huit levées immédiates. L'impasse au Roi de Tréfle apportera une
ou deux levées supplémentaires suivant le succés ou non de celle-ci. Aprés avoir pris 'en-
tame de I'As, Ouest rejoue le 6 de Carreau que le déclarant prend du Roi. Il rejoint le mort
par I'As de Pique puis présente la Dame de Trefle ou le 10 pour une impasse forgante.
Qu’'Ouest couvre ou non la Dame du Roi, il ne pourra empécher Nord de réaliser dix plis.

Point clé :

La recherche d'un fit majeur est prioritaire a la déclaration d’'un contrat & Sans-Atout. Sud
doit, avant de conclure au contrat de 3 Sans-Atout, rechercher un fit éventuel a Pique.
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