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Comment Sud peut-il gagner 3SA  contre toute défense ?

Entame : VC

Quel est le problème ?
En réalisant le plan de jeu vous constatez que vous n'avez que 7 levées de
tête : 5 à Piques et 2 à Cœurs. 
Faut-il essayer d'affranchir la couleur longue : les Trèfles ?

Nord

Jeu du Mort

- - 1P Passe

3SA Passe Passe Passe

Compte des levées #2
(d'après un article relevé sur le site AtoutBridge)

Les enchères  : Est donneur Vulnérabilité non précisée
N E S O

Contrat : 3SA
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Si vous tentez d'affranchir les trèfles, il faudra donner 2 fois la main ; 
l'As et le Roi. 
Ainsi vos adversaires auront le temps d'affranchir leurs Cœurs et feront ; 
3 Cœurs, 2 Trèfles et 1 Carreau pour deux de chute.

Il vous manque 2 levées pour faire le contrat, si vous faites sauter l'AK,
cela vous permet d'affranchir 2 carreaux. 
Et cela suffit pour faire 9 levées : 5 Piques, 2 Coeurs et 2 Carreaux. 

La ligne de jeu du déclarant

--- Prenez le Roi de Cœur et jouez Carreau ---

La règle de l'affranchissement de la couleur la plus longue ne constitue pas 
une règle absolue.

IL SERA DONC IMPERATIF D'ADOPTER UN PLAN DE JEU.

Site de référence :
http://www.atoutbridge.com

Merci à AtoutBridge, rubrique :
Jeu de la carte


